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1 Einleitung

In diesem Tutorial wird die regelbasierte Skriptsprache UIMA Ruta anhand ei-
nes Beispiels vorgestellt. Das Ziel ist es, jedes Vorkommen einer Person (Vorna-
me, Nachname etc.) in einem literarischen Text zu annotieren. Zunéchst werden
die Programme Eclipse, UIMA Ruta und TreeTagger installiert und konfiguriert.
Zur Einfiihrung in die Entwicklung werden grundlegende Elemente der Sprache



Ruta erldutert und die Ordnerstruktur innerhalb eines Projekts beschrieben.
Anschlieflend wird das erste Kapitel eines Romans auf eindeutige Muster un-
tersucht, um wichtige Merkmale zum Auffinden von Personen zu erhalten. Die
Erlduterung verschiedener Regeln soll dabei helfen, die Syntax zu verstehen und
Grundtechniken kennenzulernen. Nachdem TreeTagger vollstindig in ein Pro-
jekt integriert wurde, konnen mehr Typen zur Regelentwicklung genutzt werden.
Zum Schluss wird der Annotation Test in die Entwicklung miteinbezogen, der
das Testen der Regeln automatisiert. Speziell hierfiir wird ein vorher markiertes
Referenzdokument benoétigt.

2 Installation

2.1 Eclipse

Wir rufen zunéchst die Internetpréisenz www.eclipse.org auf. Dort klicken wir
auf den Reiter Downloads oder die Schaltfliche Download Eclipse. Auf der nach-
folgenden Seite wird das Paket Eclipse Standard heruntergeladen. Zuvor miissen
wir noch das entsprechende Betriebssystem und den Systemtyp auswéhlen.
In Windows finden wir die Information unter Windows — Computer —
Rechtsklick — Eigenschaften im Abschnitt System. Wenn wir das Paket
heruntergeladen haben, muss es, z.B. mit dem freien Packprogramm 7—Ziﬂzl,
entpackt werden. In dem entpackten Ordner ist die Datei eclipse.exe, mit der
die Anwendung gestartet wird. Beim Start von Eclipse muss ein Ordner angege-
ben werden, in den alle Projekte gespeichert werden. Mit Klicken auf Use this as
the default and do not ask again werden wir nicht bei jedem Start aufgefordert
einen Arbeitsplatz anzugeben.

2.2 UIMA Ruta

Wir befinden uns nun auf der Arbeitsoberfliche von Eclipse und wollen UI-
MA Ruta installieren. Dazu navigieren wir zu Help — Install New Softwa-
re.... Anschlieflend erstellen wir unter Add... ein neues Repository mit dem Link
http://www.apache.org/dist/uima/eclipse-update-site/. Jetzt wird nach
den Paketen von UIMA Ruta gesucht und vor dem Eintrag Apache UIMA Ruta
ein Haken gesetzt. Wir bestétigen zweimal und akzeptieren die Lizenzbedin-
gungen. Darauthin wird das Programm mit allen benotigten Paketen installiert.
Nachdem Eclipse neu gestartet wurde, kann die UIMA Ruta Workbench be-
nutzt werden. Im Fenster rechts oben klicken wir noch auf das Fenstersymbol
mit dem Plus und bestétigen den Eintrag UIMA Ruta, um die Perspektive zu
wechseln.

Thttp://wuw.7-zip.org/
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2.3 TreeTagger

TreeTagger weist jedem Wort einer Wortart zu und bestimmt dessen Grundform.
Die Wortarten sind dann in UIMA Ruta als Typen verfiighar und kénnen in
den Regeln benutzt werden. Wir laden uns das Programm auf der Internetseite
http://www.cis.uni-muenchen.de/~schmid/tools/TreeTagger/ unter der Uberschrift
Windows wversion herunter. Auflerdem werden fiir die Entwicklung deutscher
Texte die deutschen Parameterdateien benétigt. Nachdem wir alles entpackt
haben, kopieren wir die Parameterdateien in den Unterordner lib. Jetzt erstel-
len wir eine Kopie von der gréfleren german-utf8.par Datei und benennen sie in
tagger-de-litte-endian.par um. Danach wird ein neues Textdokument mit dem
Inhalt ,,encoding=utf8“ erstellt. Diese erhélt den selben Namen, hat jedoch die
Dateiendung ,,.properties“. Dabei ist darauf zu achten, dass der Dateityp in den
Eigenschaften anschlieBend PROPERTIES-Datei und nicht Textdokument ist.
Damit UIMA Ruta den Part-of-speech Tagger auf dem Datentriager findet, muss
ein neuer Eintrag in den Umgebungsvariablen von Windows erstellt werden.
Wir klicken auf Windows — Computer — Rechtsklick — Eigenschaften
und links im Reiter auf Erweiterte Systemeinstellungen. Dort kann un-
ter Umgebungsvariablen... eine neue Systemvariable erstellt werden. Diese muss
den Namen , TREETAGGER_HOME" haben und als Wert den Speicherort von
TreeTagger, also beispielsweise ,,C:\Programme)\ TreeTagger®.

3 Erste Schritte

3.1 Die UIMA Ruta Workbench

Nach der Installation von Eclipse und UIMA Ruta befinden wir uns auf der
Arbeitsoberfléche von Eclipse (Abb.[I). Die Arbeitsoberfléche ist zunéchst auf-
geteilt in vier Bereiche. Auf der linken Seite ist der Script Ezplorer, in dem
sdmtliche Projekte verwaltet und in einer hierarchischen Struktur angezeigt
werden. Unten und auf der rechten Seite gibt es verschiedene Teilbereiche, die
beispielsweise Fehler in der Programmsyntax anzeigen. Die wichtigsten Teilbe-
reiche fiir unser Beispiel sind der Selection View, der Annotation Test und der
Annotation Browser View. Der obere Teil der Arbeitsoberfliche ist der eigent-
liche Arbeitsbereich. Hier werden die Regeln fiir das NER-System entwickelt,
aber auch die markierten Dokumente angezeigt oder bearbeitet.

Bevor wir loslegen, sollte noch die Textkodierung in den Einstellungen von
Eclipse gedndert werden. Dazu rufen wir die Einstellungen mit Window —
Preferences auf (Abb. [2). AnschlieBend navigieren wir zu General — Work-
space und dndern bei Text file encoding den Eintrag in UTF-8.

3.2 Das erste Projekt

UIMA Ruta organisiert die Projekte im Script Fxplorer auf der linken Seite
der Arbeitsoberfliche. Um ein neues Projekt zu erzeugen klickt man in einen
freien Bereich des Script Fxzplorers mit Rechtsklick — New — UIMA Ruta
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Abbildung 1: Die UIMA Ruta Workbench.
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Abbildung 2: Die Einstellungen von Eclipse aufrufen und die Textkodierung

dndern.
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Abbildung 3: Ein neues Projekt erstellen und einen Namen angeben.

Project (Abb. . Im folgenden Fenster muss jetzt nur noch ein passender Na-
me fiir das Projekt eingegeben und mit Finish bestétigt werden. UIMA Ruta
erstellt daraufhin das Projekt mit allen nétigen Ordnern. Das ausgeklappte Pro-
jekt mit der vordefinierten Ordnerstruktur wird in Abb. [4] gezeigt. Das Projekt
untergliedert sich in die Ordner script, descriptor, input, output, resources und
test.

Im script Ordner werden alle UIMA Ruta Skripte und Pakete gespeichert,
die im Laufe der Programmentwicklung entstehen. Das Analysewerkzeug und
die verschiedenen Typesystems von UIMA Ruta befinden sich in descriptor. Hier
konnen auch eigene Typesystems eingefiigt und benutzt werden. Als Anfinger
sollte allerdings nichts veréindert werden, da sonst unerwartete Fehler auftre-
ten kénnten. In input speichert man die Texte, die von den Skripten bearbeitet
werden sollen. Dies konnen Text-, HTML- oder XMI-Dateien sein. XMI-Dateien
sind von UIMA Ruta erstellte Textdokumente, die bereits mit Annotationen ver-
sehen sind. Die vom Skript annotierten Dateien werden dann im output Ordner
als XMI-Dateien gespeichert. Auf jede Datei im input Ordner folgt eine Datei
in output. UIMA Ruta bietet die Moglichkeit Wortlisten, Worterbiicher oder
Tabellen zur Regelentwicklung einzubeziehen. Diese Zusatzdateien werden im
Ordner resources gespeichert, damit UIMA Ruta darauf zugreifen kann. Zum
Evaluieren der Regeln gibt es den Ordner test. Hier werden markierte XMI-
Dokumente in den jeweiligen Ordnern als Referenz gespeichert. Der Annotation
Test priift dann, wie gut die aktuellen Regeln auf die Texte zugeschnitten sind.

Ist ein groBeres Projekt geplant, kann der Ordner script noch weiter in sog.
Pakete aufgeteilt werden. Um ein neues Paket zu erstellen, klickt man einfach
auf script mit Rechtsklick - New — UIMA Ruta Package (Abb. . Der
Name wird dann im néchsten Fenster mit Finish bestétigt.
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Abbildung 4: Das neue Projekt mit vordefinierter Ordnerstruktur.
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Abbildung 5: Ein neues Paket erstellen und einen Namen angeben.

Die Ansicht der Paketstruktur kann stérend sein, wenn bei jedem Start von
Eclipse durch die Pakete geklickt werden muss. Deshalb sollten wir noch die
Einstellungen des Script Explorer aufsuchen und die hierarchische Struktur mit
Klicken auf Dreieck — Script Folder Presentation — Flat (Abb.@ andern.
Ein neues Skript wird durch Klicken auf das jeweilige Paket mit Rechtsklick
— New — UIMA Ruta File (Abb. [7) erstellt. Der Name wird dann wieder
mit Finish bestatigt.



Abbildung 6: Hierarchische in flache Struktur &ndern.
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Abbildung 8: Die Arbeitsoberfliche nach erfolgreichem Anlegen eines neuen Pro-
jekts.

Das waren die ersten Schritte in UIMA Ruta. In Abb. §list die Arbeitsober-
fliche nach erfolgreichem Anlegen aller Dateien. Nun kann mit dem Schreiben
der Regeln begonnen werden.

4 Die Sprache UIMA Ruta

Ein kleines Einstiegsbeispiel soll dabei helfen, die Sprache zu verstehen. Zunéchst
brauchen wir einen Text, auf dem wir die Regeln entwickeln. Dazu klicken wir
auf input mit Rechtsklick — New — File (Abb.[9) und wéhlen im folgenden
Fenster einen Namen mit der Endung ,,.txt* fiir ein Textdokument.

Danach fiillen wir das neu erzeugte Dokument mit einem Text, den wir
anschlieffend mit UIMA Ruta bearbeiten wollen. In Abb. [I0] steht ein Text mit
mehreren Personen. Wir wollen versuchen diese Personen zu annotieren.

Der erste Schritt der Regelentwicklung ist die Analyse des gegebenen Textes.
Ein zentraler Punkt ist, dass in der deutschen Sprache jeder Name grof3geschrie-
ben wird. Wir kénnen uns also auf diese Teilmenge der Worter im Text be-
schrinken. Auflerdem fillt im Beispiel auf, dass immer nach ,,Herr“ bzw. ,, Frau“
ein Nachname steht. Nach dieser Art von Mustern miissen wir also Ausschau
halten, wenn wir automatisiert nach Personen suchen wollen. Die Vornamen
im Text sind etwas schwerer ausfindig zu machen. Eine weitere Moglichkeit in
UIMA Ruta ist daher die Verwendung von Wortlisten. ,, Klaus®, ,,Lisa“ und ,,Ste-
fan“ sind géngige Vornamen. Warum sollte man diese also nicht zur Verwendung
in eine Wortliste schreiben?

Die aufgefithrten Punkte sind das Geriist fiir unsere Regeln. Als erstes wird
der Text analysiert und die Ergebnisse notiert. Erst danach iiberlegt man sich,
wie die Informationen umgesetzt werden sollen. In Abb. sieht man das Er-
gebnis unserer Regelumsetzung. Im Script Explorer ist jetzt zusétzlich die vom
Skript erstellte Ausgabedatei im output Ordner. Aulerdem wurde resources ei-
ne Wortliste mit Vornamen hinzugefiigt. Auf der rechten Seite ist das Skript.
Die Wortlisten sind immer so aufgebaut, dass in jeder Zeile ein Ausdruck ste-



Abbildung 9:
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Abbildung 10: Beispieltext zum Entwickeln von Regeln.
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Abbildung 11: Auf der linken Seite ist die vordefinierte Ordnerstruktur mit
Inhalt. Auf der rechten Seite ist das Skript mit den Regeln zur Personenfindung
im Beispieltext.
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Abbildung 12: Zeilenweiser Aufbau der Wortliste mit Vornamen.

hen muss. Ein Ausdruck ist in unserem Fall ein Vorname. Dies bedeutet aber
nicht, dass nur ein Wort pro Zeile stehen darf. Suchen wir beispielsweise den
Ort ,,Frankfurt am Main“, kénnen wir das auch genau so in eine Zeile schreiben.
Abb. [12] zeigt die Wortliste FirstNames.tzt aus unserem Beispiel. Das Erstellen
einer Wortliste ist analog zur Erstellung einer Eingabedatei.

Wenden wir uns zu den Regeln in Abb. [II] und gehen das Skript Zeile fiir
Zeile durch. PACKAGE gibt das Paket des Skriptes an, sodass UIMA Ruta den
Speicherort findet. Danach folgen zwei Kommentarzeilen, die mit einem doppel-
ten Slash (//) eingeleitet werden. Ein Kommentar dient der Beschreibung eines
Abschnittes in einem Programm bzw. Skript. So kann sich eine zweite Person
schnell zurechtfinden, ohne den Code zeilenweise durchgehen zu miissen. Die
Wortliste wird mit WORDLIST eingebunden. Vor dem Gleichheitszeichen steht
der Variablenname, mit dem wir die Wortliste innerhalb der Regeln ansprechen
konnen. Danach kommt der Dateiname in einfachen Anfiihrungszeichen. Jede
Definition, Deklaration oder Regel wird mit einem Strichpunkt (;) beendet. Mit
DECLARE definieren wir neue Annotationstypen FirstName und PersName. Alle
vordefinierten Annotationstypen sind in Abb. [I3] abgebildet und werden von
UIMA Ruta selbst erzeugt.

Unsere Deklarationen werden erst im Skript erzeugt, indem wir einen gefun-
denen Abschnitt markieren. Eine Option wire MARKFAST. Dazu muss zunéchst

10
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Abbildung 13: Séamtliche Klassen von Tokens von UIMA Ruta.

mit Document das aktuelle Dokument angesprochen werden. Jetzt folgt die Akti-
on in geschweiften Klammern ({}) und einem Pfeil nach rechts (->). Die Aktion
MARKFAST nimmt dann zwei Parameter entgegen. Der Erste ist der Annotations-
typ, den wir annotieren wollen. Der zweite Parameter ist die Wortliste, mit der
wir das Dokument abgleichen. Anschlieend wird das gesamte Dokument auf
die Zeilen in der Wortliste gepriift. Jeder Treffer wird als FirstName markiert
und ist als solcher in den Regeln verfiigbar. Eine andere Option ist MARK. Die
Aktion MARK hat meistens einen Parameter. Dieser ist der Annotationstyp mit
dem wir einen bestimmten Abschnitt annotieren wollen, hier als PersName. Der
Ausdruck vor der geschweiften Klammer steht in runden Klammern (()). Somit
wird jeder Abschnitt, der den Regeln innerhalb der Klammern entspricht, als
PersName markiert. Die Regel FirstName CW? sucht nach einem FirstName
und priift dann, ob ein grofigeschriebenes Wort (CW = capitalized word) folgt.
Ist dies der Fall, wird beides als PersName markiert. Ein Treffer in unserem
Text ist also ,Lisa Kufstein“, da , Lisa* zuvor als FirstName markiert wur-
de und ,,Kufstein“ ein grofigeschriebenes Wort ist. Das Fragezeichen (?) ist ein
Quantifizierer, der die Optionalitdt von CW ausdriickt. Deswegen wird auch ,,Ste-
fan® und , Klaus® als PersName markiert. Die letzte Regel ("Herr"|"Frau") CW
sucht nach dem Ausdruck ,Herr* oder ,Frau“. Folgt darauf ein grofigeschrie-
benes Wort, wird es als PersName markiert. Diese Regel findet ,,Herr Miiller
und , Frau Kufstein“ in unserem Beispiel. Wir starten das Skript, indem wir
den griinen Kreis mit dem Pfeil unterhalb der Meniileiste driicken. Mit einem
Doppelklick auf die Datei im output Ordner lésst sie sich einsehen. Sollte UIMA
Ruta nach einem geeigneten Typesystem fragen (Abb. , sucht ihr den Namen
eures Skripts mit angehédngtem ,, TypeSystem.xml“.

Das Ergebnis unserer Entwicklung ist in Abb.[I5]zu sehen. Auf der linken Sei-
te ist der markierte Text, wihrend auf der rechten Seite im Annotation Browser

11
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Abbildung 14: Auswahlfenster fiir ein Typesystem.
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Abbildung 15: Auf der linken Seite ist der markierte Text. Rechts im Annota-
tion Browser View konnen Annoationstypen ausgewéhlt werden, die im Text
markiert werden sollen

View jede Annotation des angezeigten Textes ausgewéhlt werden kann.

Jeder Annotationstyp wird in einer eindeutigen Farbe hervorgehoben. Mit
dem angefertigten Skript haben wir jede Person in dem Beispieltext gefunden.
Im néchsten Kapitel wenden wir uns dem literarischen Text zu. Eine vollstédndige
Auflistung und Erkldrung aller Spracheigenschaften von UIMA Ruta ist im Apa-
che UIMA™ Ruta Guide and Referencdﬂ

5 Personenfindung in ,,Der Idiot*
Das Wissen aus Kapitel [4] wollen wir nun auf das erste Kapitel von Dostojew-

skis ,,Der Idiot“anwenden. Es werden fortgeschrittene Regeln verwendet, die u.a.
nicht auf die Technik des Part-of-speech Tagging verzichten kénnen. Dabei wird

%https://uima.apache.org/d/ruta-current/tools.ruta.book.html
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PACKAGE uima. ruta. firefly;

e e

Golnto
Open in New Window
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@ Geogle

& uMARua

Team
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Properties AlEnter tProject...

Convert to Maven Project
Fietly

Abbildung 16: Das UIMA Ruta Projekt wird in ein Maven Projekt konvertiert.

jedes Wort und Satzzeichen einer Wortart (part of speech) zugeordnet. Es wer-
den sowohl Wortdefinitionen, als auch der Kontext zur Analyse herangezogen.
Der in Kapitel vorgestellte TreeTagger ist ein solches Analysewerkzeug, den
wir fiir unser Beispiel in UIMA Ruta einbinden werden.

5.1 Einbindung von TreeTagger

Als erstes muss das Projekt Firefly konvertiert werden. Dazu klicken wir auf das
Projekt mit Rechtsklick — Configure — Convert to Maven Project, wie
in Abb. dargestellt. Im darauffolgenden Fenster wird mit Finish ein neues
pom.xzml erstellt. Ist der Eintrag Convert to Maven Project nicht verfiigbar, fehlt
das entsprechende Paket. Zur Installation des Paketes gehen wir zu Help —
Install New Software... und wihlen unter Work with alle eingetragenen Sei-
ten aus (Abb.[L7)). AnschlieSend suchen wir das Paket m2e - Maven Integration
for Eclipse unter dem Punkt Collaboration. Die Installation startet, nachdem
wir zweimal auf Next driicken und den Lizenzbedingungen zustimmen. Falls
wahrend der Installation ein Fenster erscheint, das uns vor unsigniertem Inhalt
warnt, wird es einfach mit OK bestétigt.

Ist die Datei pom.zml erstellt, 6ffnet sie sich sofort in der Ubersicht (Abb. .
Wir navigieren unten von QOverview nach pom.xml, um den Inhalt der Datei zu

bearbeiten (Abb. [19).
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File Edit Refactor Mavigate Search Project Run  Window

il NI Q Qv ® Welcome
Available Software
= Help Contents
[# Script Bxplorer 52 a @? e Check the tems that you wich fo insal
- 7 Search
=R Dynamic Hel
» %5 Firefly P Workwith: | ~Al Available Sites-— - [ Adde
ey Assit.. — e e A S AR, L Fr e
Tips and Tricks... fype fier e
Cheat Sheets... Hame Verson i
()19 Busines Inteligence, Reporing and Chating -
Eclipse Marketplace. + W Colaboration E
G5 Command LineIterace o1 Javs implementaion of Gt 20 manmns.
Check for Updates 7745 Command Lin Interace forJava implementation of G - Source Code 320 2N13121E1205-1
4 ECF Target Components for Eclipse. 361720130605-1748
BRI ED ST % 171 4 Eclipse Git Tesm Provider - Source Code. 3202013782050
G5 Eclipsa Gt inagration with askfocused intrface 20 mAnES.
About Eclipse 7145 Jova implementston of it - eptiansl Jav T fbraries 32003128151
v implementation of Gt - Soures Code 3200312812054
% 4% mze - Miaven Integration forEclpse includes Incubting components) 15.20140506-0303
5 2 ol over logback logging (Gptionsl) LSONUENIE -
el et R
Detaic
5
@ of v yinsaled
! Group items by category. What is already installed?

Show enly software applicable to target environment

7| Contactall update sites during installto find required seftware

@ <o e Goncel

Abbildung 17: Im Menii Help wird die Softwareinstallation ausgewé&hlt. An-
schliefend miissen die entsprechenden Pakete zur Installation ausgewéhlt wer-
den.

& Mainnuta | [ Firefly/pomaml 52 =)
Overview
Artifact » Project
Groupld:  Firefly » Organization
Artifactld: + Firefly Yoo
Version: 00.1-SNAPSHOT
» Issue Management
Packaging:  [jar -
» Continuous Integration
» Parent @
» Properties
» Modules
< i v

Overview| Dependencies | Dependency Hierarchy | Effective POM| pom i

Abbildung 18: Ubersicht der POM-Datei.

& Main.ruta [ Firefly/pomaml 3 = 8

= <project xmlns="http://maven.apache.org/POM/4.8.68" xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/ XML Schema-instance” -
xsiischemalocation="http://maven.apache.org/POM/4.8.@ http://maven.apache.org/xsd/maven-4.8.8,xs5d">
<modelVersion>4.8.8</modelVersion>
<groupId>Firefly</groupld>
<artifactId>Firefly</artifactId>
<version>@.@.1-SNAPSHOT< /version>
</project>

4

Overview | Dependencies | Dependency Hierarchy | Effective POM | pom |

Abbildung 19: Der Inhalt von pom.zml nach der Konvertierung.
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& Main.ruta [ Firefly/pomxml £3 = &8

S <project xmlns="http://maven.qpache.org/PON/4.0.0" xmlns:xsi="http://www.w3.org/2861/XMH Schema-instance” »
xsi:schemalocation="http://maven.apache.org/POM/4.8.6 http://maven.apache.org/xsd/maven-4.6.0.xsd"
<modelversion>4.0.0</modelversion>
<groupTd>Firefly</groupTd>
<artifactId>Firefly</artifactId>
<version>@.8.1-SHAPSHOT</version>
& <parent>
<groupld>org.apache.uima<
ifactId>ruta-parent</
on>2.1.8</version>
>

roupIds
tifactd>

</parent
S <dependencies>
S <dependency>
<groupId>de. tudarmstadt. ukp. dkpro. core</groupld>
<artifactidsde. tudarmstadt.ukp.dkpro. core. treetagger-asl</artifactid>
<versions1.5.8¢/version>
</dependency>
S <dependency>
<groupId>de. tudarmstadt. ukp. dkpro. core</groupld>
<artifactld>de. tudarmstadt.ukp.dkpro.core. stanfordnlp-gpl</artifactld>
<cversions1.5.8¢/version>
</dependency>
</dependencies>
S <repositories>
<repository>
<id>ukp-oss-model-releases</id>
<url>http://zoidberg.ukp. informatik. tu-darmstadt.de/artifactory/public-model-releases-local</urls
E <snapshots>

</reposi
</repositori
B </projects]

i

Overview | Dependencies Dependency Hierarchy | Effective POM | pom.ml

Abbildung 20: Der Inhalt des pom.zml nach Einfiigen der Abhéngigkeiten.

Vor dem Eintrag </project> muss zur Einbdinung von TreeTagger folgender
Text eingefiigt werden:

<parent>
<groupld>org.apache.uima</groupId>
<artifactId>ruta-parent</artifactId>
<version>2.1.0</version>
</parent>
<dependencies>
<dependency>
<groupld>de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core</grouplId>
<artifactId>de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core.treetagger-asl</artifactId>
<version>1.5.0</version>
</dependency>
<dependency>
<groupId>de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core</groupId>
<artifactId>de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core.stanfordnlp-gpl</artifactId>
<version>1.5.0</version>
</dependency>
</dependencies>
<repositories>
<repository>
<id>ukp-oss—model—releases</id>
<url>
http://zoidberg.ukp.informatik.tu-darmstadt.de/
artifactory/public-model-releases-local
</url>
<snapshots>
<enabled>false</enabled>
</snapshots>
</repository>
</repositories>

Das Ergebnis ist in Abb. [20] zu sehen.
Nachdem das pom.zml bearbeitet wurde, miissen wir das Projekt updaten.
Dazu klicken wir auf das Projekt und driicken Alt + F5. Darauf erscheint ein
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Update Maven Project

Select Maven projects and update options

Available Maven Codebases

L= Firefly Select Al

[] Offline

Update dependencies

[ Force Update of Snapshots/Releases
Update project cenfiguration from pomaxml
Refresh workspace resources from local filesystem
[¥] Clean projects

@

Abbildung 21: Fenster zum Aktualisieren eines Maven Projektes.

[ Problems 3 | % Tasks [ Console - Selection View  TedtRuler > Annotation Test % Ruta Query =0

1 error

Description

4 @ Errors (1 item)
13 [Plugin execution not covered by lifecycle org.codehaus. buld-help ven-pluginil 7:parse-version (execution: parse-project-version, phase: validate) ec.

> & Warnings @ item)

1 wal

ming, 0 others

Abbildung 22: Moglicher Fehler nach der Projektkonvertierung.

Fenster zum Aktualisieren des Projektes (Abb. , das wir einfach mit OK
bestétigen.

Sollte nun unter Problems der Fehler aus Abb. vorhanden sein, beheben
wir ihn mit der Schnellhilfe. Dazu klicken wir auf den Eintrag mit Rechtsklick
— Quick Fix und bestétigen das néchste Fenster mit Finish.

AnschlieBend 6ffnet sich der m2e Marketplace (Abb. , den wir ebenfalls
mit einem Finish bestatigen. Wir folgen den Schritten zur Installation des bueld-
helper, nach denen der Fehler behoben sein sollte.

Der néchste Schritt fiigt das Typesystem von TreeTagger hinzu. Dazu ko-
pieren wir die Datei Generated DK ProCoreTypes.zml aus dem Anhang in den
Ordner descriptor. Anschliefend sollte der Script Explorer wie in Abb. [24] aus-
sehen.

Nun kann TreeTagger in UIMA Ruta verwendet werden. Als letzten Schritt
erzeugen wir, wie in Kapitel [3.2 beschrieben, ein neues Paket und Skript. Dieses
Skript ruft den Part-of-speech Tagger auf und versieht das Eingabedokument
mit neuen Annotationstypen. Jetzt kann es in Main.ruta aufgerufen werden,
damit wir die Annotationstypen in unseren Regeln nutzen kénnen. Der Inhalt
des neuen Skripts ist in Abb. [25] zu sehen.
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Install m2e connectors

Select updates and extensions to install. Press Finish to proceed with installation. ‘
Press the information button to see a detailed overview and a link to more information.

Find: Q| [7] Applicable []Bxtras [ Lifecycles [ Maven
Lifecycle Mappings
Lifecycle Mappings
buildhelper @
buildhelper

by Sonatype, Inc, EPL

®

Abbildung 23: Der m2e Marketplace.

iy
q

[£ Script Explorer &3 ] = = O
a T2 Firefly
a [ script
a {1 uima.ruta.firefly
> & Main.ruta
4 (= descriptor
+ [ uima
» [ utils

|%] BasicEnginesxml

=

BasicTypeSystem.xml
Generated DKProCoreTypes.xml
|%| InternalTypeSystern.xml

> [= input
: (= output
- [= resources
s [= target

= test

[ pom.xmi
> =i, Interpreter Libraries [UIMA Ruta Interpreter]

[52

Abbildung 24: Das Typesystem DKPro in descriptor kopieren.
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5 Main.ruta & POSTagruta &3 = 8
PACKAGE uima.ruta.postag; a
IMPORT PACKAGE de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core.api.lexmorph.type.pos FROM GeneratedDKProCoreTypes AS pos;
IMPORT de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core.api.segmentation.type.Lemma FROM GeneratedDKProCoreTypes;

UIMAFIT de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core.stanfordnlp.Stanfordsegmenter;
UIMAFIT de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core.treetagger.TreeTaggerPoslemmaTT4];

Document{-» SETFEATURE("language”, "de")};

Document{-»> EXEC(StanfordSegmenter)};
Document{-» EXEC(TreeTaggerPosLemmaTT4], {pos.P05, Lemma})}; -

7] }

Abbildung 25: Ein Skript zum Ausfiihren des TreeTaggers.

o7 Mainruta 7 POSTag.ruta ] testttami 52 =0 Ann.. 53 =0
Btefan erscheint finf Minuten nach acht im Klassenzimmer. Herr Miller hat - ] @
ihn allerdings schon mehrfach ermahnt und verstindigt daraufhin seine Only types with..

Eltern Klaus und Lisa Kufstein. AuBerdem muss Stefan am nichsten Only annotations with

dtudealtpAD) 4]
dtudealtpADV(T]
dtudcaltpART 3]
dtudcaltp.CARD(2]
dtud.c.altp.CONI[]
dtudcaltpNN[13]
dtudcaltpNpI5]
dtudcaltpOli]
dtudcaltpPP(s]
dtudcaltpPR4]
dtudcaltpPUNC (4]

Nachmittag lénger in der Schule bleiben. Frau Kufstein war picht sehr
begeistert iiber das Verhalten ihres Sohnes und gab ihm obendrein noch eine
Woche Hausarrest.

dtudcaltpVis]
» []BA dtud.camtTagseiDescription (1]
» []BA dtudcastlemma (5]
» [IBA dtudcastsentence(d]

& Console 3¢ -0 » [1BA dtud.castToken[59]
X% GEEB = g5 » [71BA 0a.u.rtBREAK [10]
<terminated> POSTag,ruta [UIMA Ruta] C:\Program Files\Java\jclkl 7.0_55\bin\javaw.exe (14.05.2014 19:5312) > [JE8 oa.urt.CW [19]
Mai 14, 2013 7:53:13 PM de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core . trectagger. TreeTaggerTTaBase destroy(157)  ~ [ o2urtPERIOD U]
Information: Cleaning up TresTagger process B o.nuetRutaesic [115]

Mai 14, 2014 7:53:13 P de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core. api.resources. ResourceobjectProvidersase conf A
Information: Producing resource from thin air > CIBA] o2t SPACE 9]
ai 14, 2014 7:53:13 Pil de.tudarnstadt. ukp.dkpro. core. api.resources. Resourceol bject?r‘:uderﬁa e load
In ormation: Prmmg resource from jar:file:/C:/Users/Schtief/.m > []BA [l
Hai 14, 2014 7-55:13 BN de  tudarmotadt -ukp-dkpro. core. crectagger. TrecTaggerT T4 8ases0KPr SExecutasle

Infornation Treengger executable location: C:\TreeTagger\bin\tree-tagger.exe

> [1BA oau.rtSW 3]

Cll P—— ’

Abbildung 26: Im Annotation Browser View sind alle Annotationstypen von
TreeTagger ausgewdhlt. Fiir jedes Wort gibt es links eine spezielle Zuordnung.

Fithrt man das Skript auf dem Eingabetext aus, kénnen im Annotation
Browser View weitere Annotationstypen ausgewihlt werden (Abb. .

5.2 Weiterentwicklung der Regeln

Das Projekt wird immer grofler, also ist es ratsam, moglichst jede Aufgabe
aufzuteilen. Das bedeutet, wir haben ein Skript fiir die Annotationstypen von
TreeTagger, ein Skript fiir das Finden von Namen im Text und ein anderes, das
alle Skripte aufruft und somit das Hauptskript wird. Jetzt kann jeder Teilbereich
getestet werden, ohne, dass wir jedes Skript ausfithren miissen. Das Hauptskript
wird Main.ruta sein (Abb. und alle anderen relevanten Skripte aufrufen. Der
Befehl SCRIPT importiert ein Skript, wiahrend es der Befehl CALL ausfiihrt. Die
zwei Zeilen vor dem Skriptimport miissen in jedes Skript eingefiigt werden, das
TreeTagger nutzt.

Die bisher entwickelten Regeln kopieren wir in das Skript Name.ruta, wie
in Abb. zu sehen ist. Dabei ist wieder zu beachten, dass die zwei Zeilen im
Kopfteil eingefiigt werden.
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7 Mainruta &2 | o7 POSTag.ruta = 0
PACKAGE uima.ruta.firefly; -

|m

IMPORT PACKAGE de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core.api.lexmorph.type.pos FROM GeneratedDKProCoreTypes AS pos;
IMPORT de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core.api.segmentation.type.Lemma FROM GeneratedDKProCoreTypes;

@& SCRIPT uima.ruta.postag.POSTag;
& SCRIPT uima.ruta.firefly.Name;

Document{-> CALL(POSTag)};
Document{-> CALL(Name)};

Abbildung 27: Das Hauptskript, indem alle Skripte aufgerufen und ausgefiihrt
werden.

" Main.ruta & Nameruta 32 |~ POSTag.uta = 8
PACKAGE uima.ruta.firefly; -

IMPORT PACKAGE de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core.api.lexmorph.type.pos FROM GeneratedDKProCoreTypes AS pos;
IMPORT de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core.api.segmentation.type.Lemma FROM GeneratedDKProCoreTypes;

// Definition yon Wertlisten
WORDLIST FirstMNamelist = 'FirstMames.txt';

// Deklaration neuer Annotationstypen
DECLARE FirstMName, PersName;

/7 Abgleichen der Wertlisten mif, input
Document{-> MARKFAST(FirstMame, FirstMNamelist)};

// Wert, so wird beides als Person markiert

(FirstName CW?){-» MARK(PersName)};
// Wort, so wird beides als Person markiert
(("Herr"|"Erau”) CW){-> MARK(Pershiame)};

4 3

Abbildung 28: Der urspriingliche Inhalt des Hauptskriptes wird in Name.ruta
kopiert.
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[ FirstNames.bt 53 [ GeneralTitles.ot 52 | | [£ Jobs.bt 22

Aaron Biirger Advokat
Abraham Burgerin Advokatin
Achi Ehrenbiirger Anwalt
Achim Ehrenbiirgerin Anwdltin
Adalbert Familie Arzt
Adalberta Frau Arztin
Adalia Freund Autor

2 MilitaryTitles.bt 57 || 2] MobleTitles.tt 52 | [5] RelativesTitles.bt 5%

Brigadier Baron Adoptivbruder
Divisiondr Baronesse Adoptivmutter
Fachoffizier Baronin Adoptivschwester
Fachoffizierin Burggraf Adoptivschn
General Burggrifin Adoptivtochter
Generalin Durchlaucht Adoptivvater
Hauptmann Erbgraf Bruder

Abbildung 29: Ausschnitt der verschiedenen Wortlisten.

Der erste Schritt fiir unser neues Dokument ist wieder die Textanalyse.
Zunichst kopieren wir aber das beigefiigte Dokument dostoevskij - idiot.txt in
den input Ordner und l6schen die Datei test.tzt aus input und output. Durch
Doppelklicken 6ffnen wir das Textdokument und beginnen mit der Analyse.
Wahrenddessen konnen die Vornamen, die noch nicht in unserer Liste stehen,
hinzugefiigt werden. Es fillt auf, dass hiufig direkte Reden verwendet werden.
Vor einer direkten Rede, bzw. danach, ist der Sprecher oft erwidhnt. Weiter fallt
auf, dass ein Titel, wie ,Herr“, und ein folgendes grofigeschriebenes Wort auf
eine Person hindeutet. Ein Titel ist dabei ganz allgemein gehalten oder kann
eine Berufsbezeichnung, Adelstitel oder Familienzugehorigkeit sein. Mit diesen
Informationen kénnen einfache Regeln realisiert werden. Wie fiir die Vornamen
brauchen wir auch fiir alle Titel eine Wortliste. Dazu legen wir ein paar neue
Wortlisten in resources an, wie es in Kapitel beschrieben wurde. Alle Titel
sollten alphabetisch geordnet sein, damit ein weiteres Hinzufiigen von Titeln
nicht zu Problemen fithrt. Zum Schluss haben wir jeweils eine Liste fiir Berufe,
Adelstitel, Angehorige und Militdrgrad. Die Titel bzw. Vornamen werden manu-
ell eingefiigt oder konnen aus einer Internetdatenbank heruntergeladen werden.
Ein Ausschnitt der Wortlisten ist in Abb. 29 zu sehen.

Als n#chstes miissen nur noch die Regeln angepasst und erweitert werden.
Dazu zéhlen die neuen Wortlisten, neue Deklarationen fiir die Titel und das
Durchlaufen des Dokuments mit MARKFAST. Die Anderungen und die neuen Re-
geln sind in Abb. [30| zu sehen. Zur besseren Verstidndlichkeit ist jeder Regelab-
schnitt mit einem groBgeschriebenen Kommentar als Uberschrift gekennzeich-
net.

Die erste Regel im Vornamenabschnitt sucht nach Titeln, die zuvor als Re-
latives Title markiert wurden. Folgt danach ein grofigeschriebenes Wort, ist dies
ein potenzieller Vorname und wird als FirstName markiert. Der ~-PARTOF Befehl
verhindert, dass ein schon annotierter FirstName doppelt markiert wird. Die
zweite Regel findet einen FirstName gefolgt von einem FirstName. In ,Der 1di-
ot hat fast jede Person einen zweiten Vornamen. Diese Vorkommen wollen wir
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& Main.ruta &7 Nameruta B2 = g
PACKAGE uima.ruta.firefly; i

IMPORT PACKAGE de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core.api.lexmorph.type.pos FROM GeneratedDKProCoreTypes AS pos;
IMPORT de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core.api.segmentation.type.Lemma FROM GeneratedDKProCoreTypes;

/{ Definition won Wortlisten

WORDLIST FirstNamelist = "FirstNames.txt';

WORDLIST GeneralTitlelist = 'GeneralTitles.txt';
WORDLIST JoblList = 'Jobs.txt';

WORDLIST MilitaryTitlelist = 'MilitaryTitles.txt';
WORDLIST NobleTitleList = "MobleTitles.txt';
WORDLIST RelativesTitlelist = 'RelativesTitles.txt';

// Deklaration neuer Annotztisnstypen
DECLARE FirstName, LastName, PersName,
GeneralTitle, Job, MilitaryTitle, MobleTitle, RelativesTitle;

/1 Abgleichen der Wortlisten mit input

Document{-> MARKFAST(FirstName, FirstNamelist)};
Document{-> MARKFAST(GeneralTitle, GeneralTitlelist)};
Document{-» MARKFAST(Job, JobList)};

Document{-»> MARKFAST(MilitaryTitle, MilitaryTitleList)};
Document{-> MARKFAST(NobleTitle, NobleTitlelist)};
Document{-> MARKFAST(RelativesTitle, RelativesTitlelist)};

£/ VORNAMEN

/1 Felgt nach ginem RelativesTitle gin groBgeschriebenes Wort, so wird CW gls FirstName markiert
RelativesTitle CW{-PARTOF(FirstName) -> MARK(FirstName)};

// Vername + Vorname = Yorname

FirstName{-> SHIFT(FirstName, 1, 2)} FirstName{-> UNMARK(FirstName)};

// NACHNAMEN
/1 Felgt nach sinem Firstname ein grofgeschriehenes Wort, so wird CW als LastName markiert
FirstName CW{-> MARK(LastName)};

// Felet nach einem der Titel ein grofigeschriebenes Wort, so wird CW als LastName markiert
(GeneralTitle|Job|MilitaryTitle|NobleTitle) CW{-PARTOF(LastName) -> MARK(LastName)};

/{ PERSONEN
// Das Veorkemmen gines sanzen Mamens (¥ernams + Machname), als PersName mackieren

FirstName LastName{-> MARK(Pershame, 1, 2)}; -
4 +

Abbildung 30: Die neuen Wortlisten werden eingefiigt und die Regeln erweitert.
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o Mainmuts o7 Name.nuta ] dostoevskij - idiotbt.xmi 73 =0 Annotation Browser View 3

»Ihr Biindelchen hat trotzdem einen gewissen Wert«, fuhr der Beamte, nachdem er sich 0 Only types with...

satt gelacht hatte, fort (bemerkenswert war, daR auch der Eigentiimer des Biindelchens Only annotations with.
selbst schlieRlich beim Anblick der beiden mitzulachen anfing, was deren Heiterkeit » [CJIBA o.2.u.r.tBREAK [196]
noch vergroRerte). »Man méchte zwar wetten, daf keine Rollen mit auslidndischen Goldstiicken, » [ BA o.2.unt.COLON [23]

» [[]BA o.2.u.1t.COMMA[432]
» [ BA 0.0.u.1t.CW[1283]
» [ BA 0.0.u.LtEXCLAMATION [84]

wie Napoleondors, Friedrichsdors oder hollindischen Dukaten, darin sind; das kann
man zum Beispiel schon aus Ihren ausld@ndischen Gamaschen schliefen; aber wenn man

zu Ihrem Blndelchen noch eine solche Verwandte hinzunimmt wie die Generalin Jepantschina, E ea

: - : ; = i = , .aurtNUM B]
dann gewinnt auch das Biindelchen gewissermalen einen hdheren Wert, selbstversténdlich » [1BA o.0.u.rtPERIOD [243]
nur in dem Falle, wenn die Generalin Jepantschina wirklich Ihre Verwandte ist und » [[] BA 0.2..rLQUESTION [35]
Sie sich nicht aus Zerstreutheit irren ... was einem auBerordentlich leicht passieren > [11B8 o.a.u.rtRutaBasic [11792]
kann ... sagen wir: infolge eines UbermaBes von Phantasie.« » 7B o.0.u.rtSEMICOLON [77]
»0h, Sie haben wieder das Richtige getroffen«, erwiderte der blonde junge Mensch, » [JBA o.a.u.rt.SPACE [5501]

» [][B8 o.2.urtSPECIAL [282]
» [[]BA o.2.urtSW [3632]
wrfN Firsthame [37]
w.rf.N.GeneralTitle [20]
u.rf.NJob [2]
w.r.f.N.LastName [35]

»denn ich befinde mich wirklich beinah in einem Irrtum, das heiBt, sie ist kaum meine
Verwandte; ja, ich habe mich tatsdchlich damals gar nicht dariber gewundert, daR

ich keine Antwort nach der Schweiz bekam. Ich hatte das eigentlich auch so erwartet.«
»Da haben Sie das Geld fiir die Frankierung des Briefes unniitz ausgegegen. Hm ...!
Nun, wenigstens sind Sie offenherzig und aufrichtig, und das ist 18blich! Hm ...1

Den General Jepantschin kenne ich, im Grunde, weil er eine allgemein bekannte Persénlichkeit st NoMKltony il (7]
ist; und den verstorbenen Herrn Pawlischtschew, der Sie in der Schweiz unterhalten . wr£NNobleTile (20]
hat, habe ich ebenfalls gekannt, vorausgesetzt, daR es sich um Nikelai Andrejewitsch » [1BA u.rf.N.PersName [14]
Pawlischtschew handelt; denn es waren zwei Vettern. Der andere befindet sich noch » [ BA u.rf.N.RelativesTitle (30]
in der Krim. Nikolai Andrejewitsch aber, der Verstorbene, war ein sehr achtbarer » [ BA utDocumentAnnotation [1]
Mann und hatte gute Verbindungen, und besaR seinerzeit viertausend Seelen ...«

»Ganz richtig; er hieR Nikolai Andrejewitsch Pawlischtschew.« e

Abbildung 31: Das Ergebnis der Erweiterungen links im Fenster. Personen wer-
den teilweise vollstéindig erkannt.

finden und beide Vornamen zu einem einzigen FirstName verbinden. SHIFT wei-
tet dabei die Annotation des ersten FirstName auf das zweiten FirstName aus.
Jetzt ist der zweite Vorname allerdings doppelt markiert und muss mit UNMARK
wieder demarkiert werden. Im Nachnamenabschnitt suchen wir zunéchst nach
Vornamen mit einem angehéngten, grofigeschriebenen Wort. Trifft die Regel auf
einen Abschnitt zu, wird das letzte Wort als LastName markiert. Mit der zwei-
ten Regel suchen wir Personen, wie ,, Generalin Jepantschina®. Folgt CW auf ein
MilitaryTitle o.4., wird das letzte Wort als LastName markiert. Dies geschieht
wiederum nur, wenn das gefundene CW noch kein LastName ist (-PARTOF). Im
letzten Abschnitt verbinden wir nun die FirstName und LastName zu einer Per-
son als PersName. MARK (PersName, 1, 2) weitet die Annotation auf das erste
und zweite Element in der Regel aus. Das Ergebnis unserer Entwicklung ist in
Abb. 31] zu sehen.

Fiir den Ansatz, mit direkter Rede auf eine Person zu schlieflen, erstellen wir
ein neues Skript. Darin befinden sich sédmtliche Regeln, die eine direkte Rede
erkennen und als DirectSpeech markieren (Abb. . Das Zeichen # stellt den
gesamten Inhalt zwischen dem ersten und letzten Zeichen der Regel dar. Dies
wire also die gesamte Aussage einer Person. MARK (DirectSpeech, 1, 2, 3)
markiert anschliefend den gesamten Abschnitt als DirectSpeech.

Anschlieffend importieren wir das Skript mit SCRIPT in Name.ruta und fiih-
ren es mit CALL aus. Fiir die Regel ist nun der zuvor eingerichtete TreeTagger
notwendig. Mit diesem kénnen wir nicht nur kleine und grofie Worter erkennen,
sondern sie auch einer Wortart zuordnen. Zusétzlich benétigen wir noch eine
Liste mit Verben, die eine direkte Rede einleiten bzw. beenden. Dies wiren bei-
spielsweise Worter wie ,,sagen“ oder ,antworten“. Die Liste sollte als Wortliste
definiert, aber nicht mit MARKFAST ausgefithrt werden. Die Regel aus Abb. [33]
wird dann am Ende des Personenabschnittes eingefiigt. Diese markiert den Spre-
cher nach einer direkten Rede als PersName.
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& DirectSpeechruta 532 = 8
PACKAGE uima.ruta.firefly; -

DECLARE DirectSpeech;

Wigliche Direkte Reden

#{->» MARK(DirectSpeech, 1, 2, 3

"»" #{-> MARK(DirectSpeech, 1, 2, 3

"¢ #{-» MARK(DirectSpeech, 1, 2, 3

"t #{-» MARK(DirectSpeech, 1, 2, 3

"," #{-» MARK(DirectSpeech, 1, 2, 3
" #{-» MARK(DirectSpeech, 1, 2, 3

.......

Abbildung 32: Das Skript zum Erkennen direkter Rede.

f{ sprecher nach einer direkten Rede erkennen
DirectSpeech COMMA? pos.V{INLIST(VerblList, Lemma.value)} pos.ART CW+{-> MARK(PersName}};

Abbildung 33: Die Regel, um Sprecher nach einer direkten Rede zu erkennen.

Die Annotationstypen, die mit ,;pos.“ eingeleitet werden, sind von TreeTag-
ger und reichen von Nomen und Verben, bis zu Personal- und Reflexivprono-
men. Der gesamte Umfang der Annotationstypen des Part-of-speech Taggers ist
in der entsprechenden Dokumentatimﬂ zu finden. Zunéchst sucht UIMA Ruta
nach einer direkten Rede und einem optionalen Komma. Danach muss ein Verb
aus unserer Wortliste stehen. INLIST gleicht das Verb mit der Wortliste ab. Das
Besondere dabei ist, dass der Lemma.value des gefundenen Wortes iiberpriift
wird, nicht das Verb selbst. Somit steht in unserer Wortliste nur die Grund-
form eines Verbs, z.B. ;sagen“, und nicht jede Deklination, z.B. ,sagte“. Der
Lemma.value eines Wortes ist also die Grundform. Jedes Lemma.value kann im
Selection View eines gedffneten Dokumentes eingesehen werden, das mit dem
TreeTagger bearbeitet wurde. Nach dem Verb folgt ein Artikel mit dem grofige-
schriebenen Wort. Das CW ist unsere gefundene Person und wird als PersName
annotiert. Das Plus (+) ist ein Quantifizierer und driickt aus, dass mindestens
ein CW folgt. Die Regel findet sowohl , Schwarzhaarige®, als auch ,,Schweizer
Patient*.

6 Der Annotation Test

Der Annotation Test hilft uns dabei, unsere Regeln automatisch zu evaluieren.
Bei sehr groflien oder vielen Texten ist es nur sehr aufwendig, das Ergebnis
manuell zu iiberpriifen. Der Annotation Test hingegen liefert uns einen genauen
Uberblick iiber unsere Trefferquote.

Shttp://www.cis.uni-muenchen.de/~schmid/tools/TreeTagger/data/stts_guide.pdf
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Script Explorer 33 =8 o7 Nameruta 2 =8
pt Exp [
0% v PACKAGE uima.ruta.firefly; o
ey
4 wa‘y IMPORT PACKAGE de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core.api.lexmorph. type.pos FROM GeneratedDKProCoreTypes AS pos; |
> {2 script TMPORT de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core.api.segmentation.type.Lemma FROM GeneratedDKProCoreTypes; 3
p-dkp pi.segm yp e
» (& descriptor
- = input SCRIPT uima.ruta.firefly.DirectSpeech;
4 (5 output
& B eoesi - ot o // Definition yon wortlisten
2 y o WORDLIST FirsthameList = 'Firsthames.txt's;
» (= resources WORDLIST GeneralTitlelist = 'GeneralTitles.txt';
» (& target WORDLIST JobList = 'Jobs.txt';
4 [ test WORDLIST MilitaryTitlelist = 'MilitaryTitles.txt';
& temp WORDLIST NobleTitleList = "NobleTitles.txt';
& temp.clean WORDLIST RelativesTitleList = 'RelativesTitles.txt’;
g P WORDLIST VerbList = 'Verbs.txt'; -
4 (= uima - -
4t
4 (= fireft - r =
& firefly % Problems Z Tasks [l Console . Selection View & TextRuler | Annotation Test 52 2% Ruta Ques ; Progress (u]
(& DirectSpeech il & v o Ly 2R iy
> irectSpeec
> & Main B ¢ B0
4 (= Name
» G results Script: uimarutafireflyName _InitialView v TP: 0 BFP: 0 BFN: 0 F:0
] dostoevskij - - -
. (& postag © dostoevski] - idiot.bdxmi [net available] Type TP FP FN Prec. Recall F
[ pomuxmi
» B Interpreter Libraries [UIMA Ruta Interpreter]

Abbildung 34: Im Script FExplorer ist die Struktur des Testordner zu erkennen.
Das relevante Skript muss angeklickt werden, damit unten der Annotation Test
angezeigt wird.

6.1 Das Referenzdokument

Damit der Test tiberhaupt durchgefithrt werden kann, ben6tigen wir ein Refe-
renzdokument. In diesem Dokument miissen alle Annotationen vorhanden sein,
die wir mit unserem Skript finden wollen. Bei der spéiteren Bearbeitung dieses
Dokumentes miissen die entsprechenden Annotationstypen in der XMI-Datei
vorhanden sein. Neue Annotationstypen koénnen nicht erstellt werden. Deswe-
gen starten wir das Skript Main.ruta und kopieren das Ausgabedokument aus
output in den Unterordner test — wima — ruta — firefly — Name. Anschlie-
Bend wihlen wir das Skript Name.ruta an und klicken auf den Reiter Annotation
Test. Die Arbeitsoberfliche sollte jetzt dhnlich der Abb. [34] sein.

Auf der linken Seite ist der Script Explorer mit allen Unterordnern von test.
Das zu testende Dokument wird in den entsprechenden Ordner eingefiigt. Testen
wir also das Skript Name.ruta, kopieren wir das Referenzdokument in den Unter-
ordner Name. Der Unterordner results enthilt die Ergebnisdateien des Annotati-
on Test. Neben den urspriinglichen Annotationstypen sind zusétzlich die Typen
TruePositive, FalsePositive und FualseNegative gespeichert. TruePositive sind
dabei die richtig markierten Abschnitte. Alle FalsePositive sind falschlicherweise
markiert, wihrend hingegen alle FalseNegative falschlicherweise nicht markiert
sind. Die Anzahl dieser Typen ist im Annotation Test bei TP, FP und FN zu
finden. Der F1-Wert liegt im Zahlenbereich zwischen 0 und 1. Umso hoher der
Wert, desto besser die Trefferquote. Wenn ein Test gestartet werden soll, wird
der griine Pfeil gedriickt. Da das derzeitige Referenzdokument eine exakte Ko-
pie des Ausgabedokumentes ist, gibt es nur TruePositives und der F1-Wert ist
genau 1. Wird einer der beiden Daumen gedriickt, erscheint das Auswahlfens-
ter (Abb. , in dem sémtliche Annotationstypen ausgewéhlt werden koénnen.
Der ,,Daumen nach unten® ldsst uns Annotationstypen auswéhlen, die wir nicht
testen wollen, wohingegen der ,,Daumen nach oben® zwischen den relevanten
Typen auswéhlen lésst.
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Type Name:

Matching Types:

[[] detudarmstadt.ukp.dkpro.core.api.coref.type.CoreferenceChain -
[7] detudarmstadt.ukp.dkpro.core.api.coreftype.Coreferencelink

[ detudarmstadt.ukp.dkpro.core.apilexmerph.type.morph.Morpheme
[7] detudarmstadt.ukp.dkpra.core.apilemorph.type.pos.AD)

[7] detudarmstadt.ukp.dkpro.core.apilexmorph.type.pos. ADV

[ detudarmstadt.ukp.dkpro.core.apilexmerph.type.pos ART

[7] detudarmstadt.ukp.dkpra.core.apilemorph.type.pos.CARD

[7] detudarmstadt.ukp.dkpro.core.apilexmorph.type.pos.CON)

[ detudarmstadt.ukp.dkpro.core.apilexmerph.type.pos.N

[[] detudarmstadt.ukp.dkpro.core.apilexmorph.type.pos. NN

[7] detudarmstadt.ukp.dkpro.coreapilexmorphtype.pos NP

[[] detudarmstadt.ukp.dkpro.core.apilexmorph.type.pos.0

[7] detudarmstadt.ukp.dkpra.core.apilexmorph.type.pas.POS

[7] detudarmstadt.ukp.dkpro.core.apilexmorph.type.pos.PP il

Abbildung 35: Auswahl relevanter oder irrelevanter Annotationstypen.

Daneben konnen bei den beiden Zahnrédern weitere Einstellungsmoglich-
keiten vorgenommen werden (Abb. . Das Aktivieren von Use all types stellt
sicher, dass zunéchst alle Typen zum Test genutzt werden, aufler man spe-
zialisiert seine Suche mit Hilfe der Typenwahl (Abb. . Der Punkt Extend
classpath sollte aktiviert sein, wenn wir TreeTagger nutzen, da sonst kein Test
durchgefiihrt werden kann. Unter Evaluator kann die Art der Ubereinstimmung
gewahlt werden. Bei Fxact Match muss das Ergebnis exakt der Referenzannota-
tion entsprechen, wiahrend Partial Match auch bei teilweise richtiger Markierung
ein TruePositive liefert.

Das vorletzte Symbol aus Abb. [34] exportiert das Testergebnis als Tabelle in
einer CSV-Datei, wahrend das Letzte die Option Extend classpath symbolisiert.
Im Moment haben wir noch kein nutzbares Referenzdokument, da wir lediglich
das Ausgabedokument in den Testordner kopiert haben. Deswegen miissen wir
das Dokument im Testordner mit allen richtigen Annotationen versehen. Dazu
offnen wir das Dokument mit einem Doppelklick und wéahlen im Annotation
Browser View alle Annotationstypen aus, die wir bearbeiten wollen. In unserem
Beispiel ist das FirstName, LastName und PersName, weil wir spéter nur die
Trefferquote dieser Typen iiberpriifen wollen. Finden wir eine Person, miissen
wir zunéchst bestimmen, zu welchem Annotationstyp diese gehért. In Abb. [37]ist
,Rogoschin“ weder als LastName, noch als PersName markiert. Wir annotieren
das Wort mit Doppelklick — Rechtsklick — Annotate — LastName als
LastName.

Es werden nur diejenigen Worter als PersName markiert, die keine Namen
sind, z.B. ,,Schwarzhaarige®. Dies spart uns in diesem Text viel Zeit, da wir im
Anschluss mit Quick Annotate schuneller arbeiten. Sind also alle Namen als Fir-
stName bzw. LastName und jedes Synonym als PersName markiert, verindern
wir den Annotationsmodus. Dazu klicken wir im Text auf Rechtsklick — Mo-
de und navigieren zu PersName, wie in Abb. 38| Jetzt kann das gesamte Do-
kument iiberflogen werden, ohne jeden Satz lesen zu miissen. Jede vorhandene
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type filter text Testing v

4 UIMA Ruta
Testing

] synchronize Test-Files and Workspace automatically
[T Load test results from previous sessions
[] Additionally include subtypes

Evaluator:
*) Partial Match
© Exact Match
*) Core Term Match

©) Word Accuracy

*) Template only
7 Template on word level
7 Features: Annotations and Strings
*) Annotations with String features
Description:

Compare the offsets of the given annotations. -

Restore Defaults Apply
@

Abbildung 36: Einstellungen des Annotation Test.

o/ Mainute o7 Nameauta ] dastoevskij - idiot btami 53
»Nein, ich kenne sie nicht, gar nicht. Ich kenne in RuBland lUberh
Menschen. Ist Ihr Name Copy Ctrl+C
»Ja, ich heiBe Rogoschin, Parfen
»Parfen? Sind Sie da nicht viell ~ ProfieAs ' ke Fam
begann der Beamte mit noch geste TS D
»Jawohl, eben jener, eben jener«  RunAs > mit
der Schwarzhaarige, der Gberhaup  Validste t vol s
geschenkt, sondern gleich von An  Tesm » bsten Pershame
»Ja ... ist es moglich?« rief de|  Compare With b lvor s Annotation
traten ihm beinah aus den Hohlen Replace With » ghm so LastName
knechtischen, ja erschrockenen A Checkstyle , phn eb
Ehrenbiirgers Semjon Parfenowits Google , |Monat
Kapital von dreieinhalb Millione
»Woher haben Sie denn erfahren, Annctate Shift+ Enter drei
hinterlassen hat?« unterbrach ih Quick Annotate Enter” Lch au
dazu herablieR, den Beamten anzu Delete Annotation Delete  fen Ke
den Fiirsten durch Augenzwinkern _— , 0 die
da sie sich sofort mit Schmeich g, scitons , I Aber
Vater gestorben ist und ich jetz o , p ohne
nach Hause fahre. Weder mein nie.. ine M

Geld oder eine Benachrichtigung geschickt - nichts haben sie mir
ich ein Hund wére! Einen ganzen Monat lang habe ich in Pskow im F

Abbildung 37: Manuelles Annotieren der Referenzdatei mit Annotate.
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o Mainnta o7 Nemeruta dostoerski - idiotbxtami 57

uim tcas Annotation

= e uima.teas.DocumentAnnotation 3

Profe As » ererencetink

Debug As » .
; 5\-:\: ol (e s ,
i Team *| detudarmstadtukp dkpro.core.apinertype NamedEntity »
gl comparewin » 4 v
4 Replocevitn > "
s Checsie >
K| Google » .
e Shift+ Enter detudarmstadt.ukp.dkpro.core.api.segmentation type.NGram rte
a o g1
n en,
¥ Dele o
. +|  detudamstadt.ukp dkpro.coreapisegmentationsype St ,
& e Ammotatcs +| detudamstadtukp dkpro.core apisegmentationtype Stem
1| casviews » ter
zwel Passagiere g b +Toke t
elegant gekleidet, beide mit sck
erfiillt, endlich miteinander er
gewult hatten, wodurch sie g en
sie sich gewif dariiber gewun  gerudarmstadtukpdkpro.core.apisyntaxtype PennTree rit
Klasse der Petersburg-Marsch gosgamstadtukp deprocorespisyntantypeTag ine
von ihnen war von kleiner SE .\ madtukp.dkpro.coreapisyntaxtype.chunk Chunk » PES,
fast schwarzes Haar und klei en . nd
plattgedriickt; die Backenkno en
sich fortwshrend zu einem dn '
seine Stirn war hoch und gut ~ ©r9epcheumatatypeDocument nte
Teil des Gesichts. Besonders  crgapacheuimautatypeEvalAmnotation > bie
der ganzen Physiognomie des |  orgapacheuima utstype ProfiedAnnotation » buti
den Anschein der Erschipfung  orgapacheuimrta type Rutehnnotation eic
die mit seinem frechen, unhd  orgapacheuimarutatypeRutsBasic n
Blick nicht recht im Einklan  ogapachesime.utatypeRutaColoring >
schwarzen, mit Tuch berzoge g apache.imarutatypeRutaFrame cht
gefroren, wahrend sein Reise ot Ct o nne
einer feuchten russischen No bar
nicht hinreichend vorbereite ~ COPecheuimantatpeTokenseed > bhne
Hrmel und mit einer gowaltig  UmeafelDiecSpesch Diectpesch .
Winterzeit irgendwo im fernd ~ WimentafielyNemeFistame n
Oberitalien, wo man dabei ng  umantadirllyName GeneraTite ie
von Eydtkuhnen nach Petersbu  umantafiellyNemelob
eruies sich in RuBland als g uimasutafieflNameLastame puz
‘ uimauta irefly Name MilitarTitle

wima utafrely Name NobleTitle

uirma.rutafrefly Name PersName. N
uira ruta frefly Name RelativesTitle

Abbildung 38: Andern des Annotationsmodus iiber Mode.

Annotation wird markiert und mit Enter als PersName markiert. Natiirlich
sollen die zuvor markierten PersName nicht wiederholt markiert werden. Au-
Berdem ist darauf zu achten, dass beispielsweise ,, Parfen Rogoschin“ als Ganzes
markiert wird, nicht einzeln. Auch ist beispielsweise ,,Generalin Jepantschina“
ein PersName, da der General und die Generalin zwei unterschiedliche Personen
sind.
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1% Problems | Tasks [l Console - Selection View 4 TextRuler ¥ Annotation Test 52 % Ruta Query & Progress B & [ =8

e

Script: uima.rutafirefly.Name _InitialView ~ TP: 95 BFP: 14 BFN: 165 Fl: 0515

@ dostoevskij - idiot.bt.xmi [95[14[165] Type TP FP FN Prec. Recall FL

Total 95 14 165 0872 0365 0515
uimarutafirefly NemeFirstName 33 4 2 0892 0943 0917
uimarutafirefly NemelastName 30 6 44 0833 0405 0545
uima.rutafirefly.NemePersName 32 4 119 0889 0212 0342

Abbildung 39: Der erste Test mit dem unangepassten Skript findet gerade 32
Personen.

Zusétzlich gibt es die Moglichkeit, eine Annotation zu entfernen. Dies ist
notwendig, da wir das Referenzdokument aus dem output Ordner kopiert haben
und dort moglicherweise falsche Annotationen vorhanden sind. Die erste Opti-
on ist es, in den jeweiligen Annotationsmodus zu wechseln und die Annotation
mit Entf bzw. Del zu entfernen. Bei der zweiten Option miissen wir die jewei-
lige Annotation im Annotation Browser View suchen und ebenfalls mit Entf
16schen.

6.2 Fehleranalyse und Verbesserung

Ist das gesamte Dokument vollstdndig mit Annotationstypen versehen, kann der
Annotation Test gestartet werden. Dazu wéhlen wir nur die Typen FirstName,
LastName und PersName aus und starten den Test. Das Ergebnis ist in Abb.
zu sehen.

Der F1-Wert liegt bei iiber 0.5. Wenn wir jedoch den Wert in der Zeile von
PersName betrachten, sehen wir, dass wir nur knapp 20 % der Personen ge-
funden haben. Wenn wir wissen wollen, woran das liegt und wie das verbessert
werden kann, 6ffnen wir das Ergebnisdokument mit einem Doppelklick im Fens-
ter links. Im Annotation Browser View markieren wir die Typen TruePositive,
FalsePositive und FalseNegative, um uns einen ersten Uberblick des Ergebnisses
zu verschaffen. Aulerdem ordnen wir die Ansicht der Fenster per Drag&Drop
um, sodass wir schnell eine Liste der Treffer haben (Abb. .

Wir sehen, dass viele Namen zuverlissig gefunden wurden, aber die gleiche
Person an einer anderen Textstelle nicht. Das liegt daran, dass wir beispielsweise
,Herr Rogoschin“ finden, nicht aber ein einzeln stehendes ,,Rogoschin®. Des Wei-
teren gibt es auch noch keine Regel die eine Abwandlung der Namen, wie ,,Ro-
goschins®, findet. Um das zu beheben gibt es nicht nur statische Wortlisten, son-
dern auch dynamische Stringlisten. Diese werden mit dem Befehl STRINGLIST
erstellt und beinhalten STRING Elemente, die wir in die Regeln einbauen werden.
Das vollstéindige Skript ist im Quelltext [I] zu sehen.
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UIMA Ruta Quelltext 1: Das finale Skript Name.ruta.

PACKAGE uima.ruta.firefly;

IMPORT PACKAGE de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core.api.lexmorph.type.pos
FROM GeneratedDKProCoreTypes AS pos;

IMPORT de.tudarmstadt.ukp.dkpro.core.api.segmentation.type.Lemma
FROM GeneratedDKProCoreTypes;

SCRIPT uima.ruta.firefly.DirectSpeech;

// Definition von Wortlisten

WORDLIST FirstNamelList = ’FirstNames.txt’;

WORDLIST GeneralTitleList = ’GeneralTitles.txt’;
WORDLIST JobList = ’Jobs.txt’;

WORDLIST MilitaryTitleList = ’MilitaryTitles.txt’;
WORDLIST NobleTitleList = ’NobleTitles.txt’;
WORDLIST RelativesTitleList = ’RelativesTitles.txt’;
WORDLIST VerbList = ’Verbs.txt’;

// Definition von Stringlisten und Stringvariable
STRINGLIST FirstNames;

STRINGLIST LastNames;

STRINGLIST PersNames;

STRING MatchedName;

// Deklaration neuer Annotationstypen
DECLARE FirstName, LastName, PersName,
GeneralTitle, Job, MilitaryTitle, NobleTitle, RelativesTitle;

// Importierte Skripte ausfuehren
Document{-> CALL(DirectSpeech)};

// Abgleichen der Wortlisten mit input

Document{-> MARKFAST (FirstName, FirstNameList)};
Document{-> MARKFAST (GeneralTitle, GeneralTitleList)};
Document{-> MARKFAST (Job, JobList)};

Document{-> MARKFAST(MilitaryTitle, MilitaryTitleList)};
Document{-> MARKFAST (NobleTitle, NobleTitleList)};
Document{-> MARKFAST (RelativesTitle, RelativesTitleList)};

// VORNAMEN

// Folgt nach einem RelativesTitle ein grossgeschriebenes Wort,

// so wird CW als FirstName markiert und in die Liste FirstNames gespeichert
RelativesTitle pos.N{-PARTOF (FirstName) ->

MARK (FirstName), MATCHEDTEXT (MatchedName), ADD(FirstNames, MatchedName)};
// An alle Vornamen ein "s" haengen und in FirstNames speichern
FirstName{-> MATCHEDTEXT (MatchedName), ADD(FirstNames, MatchedName + "s")};
// Vornamen aus der Liste FirstNames markieren

CW{-PARTOF(FirstName), INLIST(FirstNames) -> MARK(FirstName)};

// Vorname + Vorname = Vorname

FirstName{-> SHIFT(FirstName, 1, 2)} FirstName{-> UNMARK(FirstName)};

// NACHNAMEN

// Folgt nach einem Firstname ein grossgeschriebenes Wort,

// so wird CW als LastName markiert und in die Liste LastNames gespeichert
FirstName pos.N{->

MARK (LastName), MATCHEDTEXT (MatchedName), ADD(LastNames, MatchedName)};

// Folgt nach einem der Titel ein grossgeschriebenes Wort,

// so wird CW als LastName markiert
(GeneralTitle|Job|MilitaryTitle|NobleTitle) pos.N{-PARTOF (LastName)

-> MARK(LastName), MATCHEDTEXT (MatchedName), ADD(LastNames, MatchedName)}l};
// An alle Nachnamen ein "s" haengen und in LastNames speichern
LastName{-> MATCHEDTEXT (MatchedName), ADD(LastNames, MatchedName + "s")};
// Nachnamen aus der Liste LastNames markieren

CW{-PARTOF (LastName), INLIST(LastNames) -> MARK(LastName)};

// PERSONEN

// Das Vorkommen eines ganzen Namens (Vorname + Nachname),

// als PersName markieren
(RelativesTitle|GeneralTitle|Job|MilitaryTitle|NobleTitle)* @FirstName
LastName{-> MARK(PersName, 1, 2, 3)}; 29
(RelativesTitle|GeneralTitle|Job|MilitaryTitle|NobleTitle)* Q@FirstName
{-PARTOF (PersName) -> MARK(PersName, 1, 2)};
(RelativesTitle|GeneralTitle|Job|MilitaryTitle|NobleTitle)* Q@LastName
{-PARTOF (PersName) -> MARK(PersName, 1, 2)};

// Sprecher nach einer direkten Rede erkennen

DirectSpeech COMMA? pos.V{INLIST(VerbList, Lemma.value)} pos.ART CW+
{-> MARK(PersName), MATCHEDTEXT (MatchedName), ADD(PersNames, MatchedName)};
// Personen aus der Liste PersNames markieren

CW{-PARTOF (PersName), INLIST(PersNames) -> MARK(PersName)};
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Konew, Wasili Wasiljewitsch Konew, hat sich meiner angenommen und mir alles geschrieben. - i,
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»Bei_mir 2u Hause denken sie bestimmt, da ich noch krank sei«, fuhr RGEOSGHEH, 2u " 1A caurisw )

den [iinsten gewendet, fort. »Aber ich habe mich, ohne ein Wort zu sagen, obwohl ich DIBA caurtTruebostive 551 d
noch nicht hergestellt bin, still auf die Bahn gesetzt und fahre jetzt hin. Nun mach

mir das Tor auf, Bruder ! Er hatte mich bei meinem verstorbenen 8 True Positive 52 =0
Vater verpetzt, das weiB ich. Aber daB ich wirklich durch die Geschichte mit Nastasja + ) uriNpestiame

Filippowna damals den Vater aufgebracht habe, das ist wahr. Da habe ich allein schuld. ] Relsegenosse

Das habe ich in einem Augenblick der Unbedachtsankeit begangen.« 1] schwarhaarise

»Durch die Geschichte mit Nastasja Filippowna?« (1] Schweizer Patient
sagte der Beamte in kriecherischem Ton, wie wenn er etwas iberlegte. 1 Schmanharige
»Die Dame kennen Sie nicht!« schrie ihn Rog@Sehill ungeduldig an. (0] Sehwarzhasrige:

»Und ich kenne sie doch!« erwiderte der Beamte triumphierend. i e et Pt d
»Ach was! Es gibt viele Damen, die Nastasja Filippowna heifen! Und ich muB sagen:
was sind Sie fiir ein unverschimtes Subjekt! Na, das habe ich doch gleich gewuit, @ Pl Postve 31 -n
daf sich irgend so ein Subjekt an mich hangen wird!« fuhr er, zun Fiirsten gewendet, Pt
fort. s B Mak
»hber vielleicht kenne ich sie dochl« versetzte der Beamte beharrlich. »Da miRte 7] Semjon
ich nicht Lebedjéw sein, wenn ich sie nicht kennen sollte! Euer Durchlaucht belieben (5
mir einen Vorwurf zu machen; aber wie, wenn ich Thnen den Beweis liefere! Also es ] parten
ist dieselbe Nastasja Filippowna, un derentwillen Thr Vater SH8 mit einem Haselstock [ urNPestame
ermahnen wollte; es ist Nastasja Filippowna Baraschkowa, sozusagen sogar eine vornehme o [ e Lastiame
Dame und in ihrer Art eine Firstin, und sie hat ein Verhaltnis mit einem gewissen
Tozki, mit Afanasi Twanowitsch Tozki, ausschlieRlich mit diesem einen, einem Gutsbesitzer - FeNegaie -o
. , 4 [ s NLssName
1] Myschiin
Selection View  TextRuler ¥ Annotation Test 1 2 Ruta Query & Progress > L= o [[] Myschkin
1] Rogoschin
1] Rogoschin
1] Rogoschin
1] Rogoschins
1] Rogoschin
] dorodivy
() Konew
1] Rogoschin
1] Rogoschin

] Lebedjew

Abbildung 40: Im linken Fenster sind alle TruePositive, FalsePositive und Fal-
seNegative markiert. In der rechten Ansicht ist eine detaillierte Ubersicht der
(nicht) gefundenen Vornamen, Nachnamen und Personen.

Fiir jeden Abschnitt haben wir eine Stringliste definiert, da wir diese am
Ende jedes Abschnitts verwenden. In die Stringvariable schreiben wir einen ge-
fundenen Namen bzw. Person, um ihn in eine Liste speichern zu kénnen. Die
erste Regel wurde so erweitert, dass mit MATCHEDTEXT der potenzielle Vorname
in den String MatchedName gespeichert wird. Anschlielend fiigen wir mit ADD
den gefundenen Vornamen in unsere Stringliste, in die alle Vornamen gespei-
chert werden, die nicht in der Wortliste FirstNameList sind. Zusétzlich wurde
CW durch pos.N ersetzt, da wir sonst auch Worter wie ,,Sie“ finden wiirden, das
zu den Pronomen gehort und nicht zu den Nomen. Im zweiten Schritt suchen wir
nochmals nach Vornamen, schreiben diese aber mit einem angehéngten ,;s* in die
Stringliste, um so auch kleine Abwandlungen von Namen zu finden. Die néchste
neue Regel untersucht alle CW im Text und priift mit INLIST, ob es in unserer
Liste FirstNames gibt. Bei jeder Regel ist zu beachten, dass wir einen schon
markierten Abschnitt nicht doppelt annotieren. Im Skript Name.ruta verhin-
dern wir mogliche Probleme, da ~PARTOF dies ausschliefit. Der zweite Abschnitt
ist nach dem selben Prinzip erweitert worden, wie der Erste. Potenzielle Nach-
namen werden in eine Liste geschrieben, Abwandlungen werden gespeichert und
zum Schluss annotiert. Der letzte Abschnitt fiigt Titel, Vornamen und Nach-
namen zu einer Person zusammen. Jeder Annotationstyp, der mit einem Stern
(*) endet, kann keinmal oder mehrmals vorkommen. Das Zeichen @ vor einem
Annotationstyp heifit, dass UIMA Ruta zuerst nach diesem im Text sucht und
dann priift, ob die restliche Regel zutrifft. Bei richtiger Nutzung fithrt dies zu
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3. Problems | Tasks [l Console  Selection View ¥ TextRuler % Annotstion Test 50 % Ruts Query 3 Progress B @ L3 B
Script: pimarutafirefly.Name _InitialView - TP: 216 HEP: 21 HFN: 44 F1: 0.869
@ dostoevskij - idiot.ttxmi [216]21}44] Type TP FP FN Prec. Recall F1
Total 216 21 44 0911 08311 0869

uima.rutafirefly.Name FirstName 33 3 2
uima.rutafirefly.Name LastMame 63 9 11
uima.rutafirefly.Name PersName 120 9 31

0817
0.875
093

0843
0851
0.795

083
0863
0857

Abbildung 41: Das Endergebnis des Beispiels zeigt eine Steigerung der (korrekt)

gefundenen Personen von 32 auf 120.

einer Geschwindigkeitssteigerung. Personen nach direkten Reden werden eben-
falls in einer Liste gespeichert und anschlieffend im gesamten Text gefunden.
Wenn das Skript erneut getestet wird, konnen wir eine erhebliche Steigerung

des Ergebnisses erkennen (Abb41]).

Mit den vorgestellten Techniken von UIMA Ruta, der Textanalyse, TreeTag-
ger und dem Annotation Test kann sehr schnell eine hohe Trefferquote erzielt
werden. Mit Hilfe des Annotation Test muss zum Schluss jede Regel weiter

verfeinert werden, bis ein akzeptables Niveau erreicht ist.
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